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GAME HINTS 

Here are a tew does and funis io help you compile The JETSDNS 
Level 1 George Jeison 

Yeti must helji George Jets&ri get out ol the factory without Mr Spncely knowing There are 
three □bfccis which you most collect in order id gel past various obstacles Each object can 
only Its used correctly in a certain place 

Race Section: 

You must lly your ictcer lo Ihe next location os Iasi as possible. Take care! because along 
the way are speed restriction zones Go through these ai full speed and you will be stopped 
by the traffic police and lined Also watch nui tor black holes These appear as whirlpools'. 
Should you fall mio one of ihasc then you will be taken hack to a specific place. This can be 
to your advantage 

Level 2 Jane Jeison 

Jane is at home waiting for George when a cnt-burglar breaks into ihe Jetsons home The 
cat-burglar has re-programmed household obiecls to hinder you as you Try to clear the 
house and find George There arc three objects which you must hud in order to complete the 
level including Electronimo the robot dog 

Race Section' 

You must now fly Irom the Jetsons house lo ihe fun pad to collect Judy Jeison 
Level 3 : Judy Jetscn 

Judy is at Ihe fun pad where her tavounie pop star Jet Screamer is playing You must celled 
all sir. hearts to win a kiss from Jet Screamer and complete ihe level 

Race Scclion 

You musi new fly to the school to collect the last member of the family, Elroy 
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LoveM Elroy Jeison 

Elroy bus had to slop behind ni school because! one ol his electronic projects has gone 
wrung. Von must find the way from the Hea if masters study to ihe school exil. As school has 
finished lor the day many of the doors are locked. There are a number ol keys scattered 
around hui only certain keys upon certain doors Should you touch any of Ihe teachers, you 
writ be sent back to ihe Kearimasiers study 

Race Section: 

You are now an Ihe finnf leg nl the journey Tly from Elroys school to the bench at Las Venus. 
ADDITIONAL NOTES 

As well as collecting all the members of the lamiJy (Jane. Judy & Elroyi. there are two olher 
members ol the Inmafy you must find The places where these character are is not a) first 
obvious. Our only tips 1o you are. 

II Press all buttons you may find, their use may not be ajrparonl, hut they all do something' 

2 \ You can interact with one or two background objects. We will leave you to discover 
which 1 

Good Luck George 
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loading instructions 

IBM PC * COMPATIBLES 

Boot the machine mio MSDOS Insert ifoe disk and type: JETSONS < Returns 
T lumg JETSONS 7 ^Rciurtt> will display information on running THE JETSONS on different 
spec die an pit machines 

AMIGA & ATARI ST 

Insen the disk m the disk drive then reset the computer 

CBM64 I Tape}: Press SHIFT & RUN^TQP KEYS TOGETHER 

CBM64 iDiskl: Type LOAD ’**,11 

SPECTRUM Type LOAD " Then press ENTER 

A MS TRAD i Tape! 464 Press CTRL & Small ENTER keys together 

6128 - Type IT APE lENTERl 

Press CTRL & Small ENTER keys togelhcr 
AMS TRAD i Disk | ICPM fENTERi 

CONTROLS/KEYS 

IBM PC* Compatibles 

Keys Additional Keys: 


z 

Left 

P 

Pause 

X 

Right 

R 

Resume 

p 

Up 

F2 

Music On/Otl 

K 

Down 

no 

Exit to DOS 


SPACE Press bun on- Activate jturbo when in ihe Jet Car5 

Or use joystick 

Minimum System Requirements 512K Memory CGA Video Card 3S0K 5 1/4" Disk Drive 

THE JETSONS is compatible with CGA. EGA & VGA video cards 
Adlib & Soundblaster sound cards 

II neither ot the above sound cards are fitted, the game defaults to the internal beeper 

AMIGA* ATARI ST 
Joystick only 
Additional keys: 

P Pause 

R Resume Game 

F10 50/60Hr toggle (For PAUNTSC) 

SPECTRUM 
Keys: 

l Left 

X Right 

0 Up 

K Down 

SPACE Press button/Activate 

| Turbo when in Jet Carl 
P Pause 

R Resume Game 

Or use Sinclair or Kcmpslon compatible 
Joystick interfaces. 
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CBM M (TAPE & DISK) 

& AMSTRAD (TAPE * DISK! 

Keys. 

2 Leif 

X Right 

0 Up 

K Down 

SPACE Press Button/Activate 

I Turbo when in Jet Carf 
P Pause 

R Resume 

Or use Joystick 



TIPS UND HfNWElSE 

Ifior sind cum paar Tips und H in worse, die Ihnen hcffnn, mit den JffTSQNS IcrtKjiuwerrien 
Niveau 1 George Jclson 

See mus&en George Jet son heMcn, nus der Fabrik heraus^uhommen, ehne daft Mr Spacely 
es merit!. Cs gibt don drci Gegensiande, die sic aufsemmefn mussen, um vcrsdnedene 
Hinriemisse tu uberwindert Jetier Gegensianri fcaim nur an cj ncm besfirnmtcn Qrt richlig 
benuttt werden 

Rend-Section 

Sie mussen Jhren Jctcar so sehnell wie nieglich /urn nnc hsien fiesiimmrtngsori fliegen 
Seicn Sie vorsichtig' Auf deni Weg grbl es Geschwindigkeiisbeschmikungcn Wenn Sie da 
mil vollcr Pullc durchfahrcn. werden Sie von der YerkchrspcHuei gcstoppi und bekomnicri 
ein Sirafmandat, Passer Sie auch auf schwarre Locliei auf Oiose erscheincn als Strudel 
Fallen Sie in cms da von hmeut, werdcn Sie /u cittern spefilischcn Plat; juruckbufmderi 
Dies kann lur Sie von Varied setn. 

Niveau 2 Jane Jetson 

Jane srtzt nt HAuse und wanct auf George, als ein Jfofcem breeder in das Heim der Jctsons 
einbrichr Der Katteifibrechcr Nat Hausgcraiu unprogrammien, so daft ste Sie behindem. 
wenn Sie das Haus aufjinaumeri und George linden versuchcn £s giht drei Dmge die Sie 

linden mussen. um dieses niveau nr heenden. imicr anderem Electtommo den 
Roboierhund 

Renn-Sektion 

Sie mussen nun vom Heim der Jetsons ium Vergnugungspark fhegen. um Judy Jetton 

abzuhafan 

Niveau 3: Judy Jetton 

Judy isi im Vergnugunyspark, wo itir Lieblmgs-Popsiar Jei Screamer spied. Sie muss on alle 
sechs Horten flulsammeln, um ftinen Kitft von del Screamer m bekommer und das niveau ru 
beegden 

Penn Sc Mi on 

Sic mussou nun iur Scbule lliegen. um das let/te Familienmiiglied. Elroy, ab/uhefen 
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Niveau ' Elroy Jetson 

Elroy mufire lanqer inder Sehule bteiben, well cms settief Elckironik-Projekle 
schuhjeijangcn v,ar Sie musseri den Weg vum Burn des Sdiulleiters zum Ausgeng det 
Schuie finden Oa die Scliule fur den Resi dcs Tages aus ist.sind vide iler Tiiren 
verschlosscn Eire An/ahl von Schlussd aHnen bcstimmle Turen Sc I It on Sie irgendciiien 
der Lehrer beriihien. werrfen Sie zum 8uro lies SchitUeiters tuftickijeschickl 

Renn-Seklian 

Sic smd nun uul der letzien Elappe Hirer Reise Fliegen Sit von Elroy s Schuie zum Strand 
von las Venus 

ZUSA17UCHE ANMERKUNGEN 

Sit mussen a lie Familiertmiiglieder (Jane. Judy. & Etfoyl aufsamnidn, doefi es gibt noch 
zwei weitete Miigtider der Fannin: die sie (inden mussen Wo sie sich bdindon ist nichi 
von vornhefem Mar Unsere em/tgen Tips smd 

l Diucken Sie die Knopfe. die Sie linden kom<en;wo/u sie gut smd ( ist vielloicht nichi 
klar, doch die lun irgendwas! 

7} Sie konnen mil cm oder zwei Dmgen m Hinterqrund intemgiercn. Wir ubcrlassen es 
Ihnen herauszufinden imi welehcn 1 

Viel Gluck. George 



5 











LADEANWEiSUNGEN 

IBM PC S KOMPATIBLE 

Starlet) Sic die Maschine nut MS-DOS 

Logon Sic die Diskette urn und tippon Sie JETSONS /Belurn/ 

Weiin Sie: JETSONS 7 /Return/ emtippen. werden Inlormaiionen any ere 191 . wie man THE 
JETSONS auf Masehmen untErschiedficher Sperifikatkm laufen lafti 


AMIGA & ATARI ST 

Legen Sie die Diskette in das Laulwerk cm und starten Sie den Computer neu 


CBMMiKpssettel 
CBM64 (Diskette) 
SPECTRUM 
AMSTRAD IKassettcl 


AMSTRAD''Diskette) 


Quicken Sie die Taste SHfFT und RUN/STQP rusammen. 

TippenSie LOAD "*".8,1 

Tippcn Sie LOAD darm drunken Sie ENTER 

G64 Dmckcn Sie CTRL un die kleiiie ENTER-Taste rusammen 

6128 - Tippen Sie ITAPE (ENTER) 

Driicken Sie CTRL un die kfeine ENTF R Taste rusammen. 

ICPM 4ENTER) 


STEUERUNG/TASTEN 


IBM FC& KOMPATIBLE 

Tlisten Zusatrlic he Taster*: 


z 

Links 

P 

Pause 

X 

Rechls 

R 

Woiimprefen 

0 

Oben 

E2 

Musik em/aus 

K 

Unipn 

FID 

Zuruck m DOS 


LEERTASTE Knopldruck/Aklivieren (Turbo, herm Flng im Jclcar] 

Oder verwenden Sic ernen Joystick. 

Mtmmnle system anforderungen 

512K Spejcher CGA Video-Kane 3WK 5 25' OisketTefltoijfwerfc 
THE JETSONS is! kompatibel nut 

CGA, EGA & VGA Video -Kane m. AdLib & SoundBlaster Sound-Kartcn 

Wenn keme der oben genannten Sound Karlen cingebaut ist, benutrt das Spief den internem 
Beeper. 


AMIGA A ATARI ST 

Nirr Joystick Zusatrhcho Tasien 

P Pause 

R Weiterspietan 

Fin 50/EOHr Umschalter Our PAUNTSCl 


CBM S4(KASSETTE UND DISKETTE) 

& AMSTRAD (KASSETTE UND DISKETTE) 

Z Links 

X Rectus 

0 Oben 

K Union 

LEERTASTE Knopldruck/Aktivieren 

(Turbo, beim Ffuy im Jctcar) 
P Pause 

R Woitersptelcn 

Oder verwenden Sie omen Joystick 


SPECTRUM 

l 

X 

0 

K 

LEERTASTE 

P 

R 


Links 

ftechts 

Oben 

Union 

KnopfdruckMkttvieren 
(Turbo, beirn Fluy im Jelcari 
Pause 

Werlerspiejen 


Oder verwerrderi Sic Sinclair odor Kempston 
Joystick kompatible SchrunstelJen g 



SUGGERIMENTI PI GI0C9 

Ecco ale urn consiyli u suygonuieiirr per aiutarfi a completare JETSONS 
Live!lo 1 George Jetson 

Tu devi niutnre George Jetson ad use ire da I fa fabbnea senra che Mr Spacely so ne 
accorya Ci sono try oygom qhe devi raqcogliere per potcr superare i van osuicoIt. Ognt 
oggeiio puo esserc usato correitsmeote solo m a I cum posti 

Serione Corsa. 

Tudevi piioiarc la tua eulo a geno verso fa proswia focal da il piu ucloeemcnie possible 
Stai aftcnio 1 poiche lunyd la sirarta vl sono rone con liniiti di velocity sc le passi a tula 
yelociia verrai ferrnaio dalla siradale e niuhaio Inolire slol aflcnle ai buchi fieri che 
appatono come 'idromassaggi Sc cadi denira uno di guesfi vieni riporldlo lit un luogn 
specified. il che puo essere un vantaggio 

Livello?: Jane Jetson 

Jane si a a casa in ones* di Georye quando arrive un lopo tf appanomciHo. Quests ha 
npragranirnato gli oggetli di case per ostacolam menire eerehi di s go mb rare fa casa e 
Irovore George Ci sono ue oggetli che devi trovare per cnmpleiare il livello, com pro so 
Electron into. il cane robot. 

Sezione corsa;: 

Adesso rievi volare dalla casa dei Jeisons verso la pedana dm diverttnierm per raccoglierc 
Judy Jetson. 

Livello 3: Judy Jetson 

Judy c alia pedana dot diveftimenti dove si sia esihendo il suo csnlante pretenlo Jet 
Screamer. Tu devi raccoglierc i sei cuori per vmccre un bacio da Jets Screamer e 
complctare il livello 

Serione Corsa: 

Adesso devi volare alia scunIa c raccoglierc I n hi mo membra della lamiglia. Elroy. 
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Live-Mo 4; Elroy Jetson 

Eimy si e riovuto trattenerc a scuola perche uno dei suoi progern elenronici e antfaio male. 
Tii dciri iravnre la sirada dell uIIicd del Preside alluscita della scuola Polche la scuola e 
finiia, molle delle usche sono clause Interim, ci sono sparse dellc chi-ivi ctoe aprono solo 
cede porie. Se tocehi uno dcfli msegnnnii, verrai rim and am al I'uffico del Preside 

Se/iene Corsa 

Adcsso set all ulliitia padc del tragrtio Voli dalla scuola rtt Elroy a la spiaggia tfi Las Venus 

NOTE SUPPLCMENTAH! 

Oil re a raecugliere i meinbti della faruiglia IJanc, Judy. Elroy] vi sono due eliri niemhri della 
famigtia che devi Iroarc. I luuiji dove quesh $i trove no non sono subrto apparent! Lutiico 
suggerimemo e 

1) Prcmi lutli i bottom che trovi. anehe se non ne sai luso, nta lutti servo no a qulacosaf 

2 ) Puoi interagire con uno o due oggerci di slondo Dowrai senprire da le quali! 

Btimia lemma George 
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JNSTRUZ10NI DI CARJCAMENTO 

PC IBM E COMPATlBlLI 

Inifrsli/za con M5DOS bviitci tl disthciio e digital JETSONS - Rilortio 
Digiiando JETSON 1 Ritomo ■ appaionu In inform arm i per esugurre THE JETSONS su 
Mii-jcchint? con diversa specifearione 


AMIGA E ATARI ST 

Inseri&ci tl disc hello e reset! a ■! computer 


CBM64 INasirol: 
CBMM (Disco!: 
SPECTRUM 
AMSTRAOlNastrol 


AMSTRAO I Disco i. 


Prenn MAID SC c RUN/STOP coiitemporanearimule 

Sant LOAD"*' 8 1 

Barti LOAD"" t poi premi INVIO 

Premi irisiemn CONTR e INVI0 piccolo 
SI ZB Batti IT APE (INVIOf 

Premi m sic me CONTR e INVIO piccolo 
ICPM UNVIQ i 


C0NTROLLI/TASTI 

IBM PC e COMPATlBlLI 

2 Sinistra 

X Oeslra 

0 So 

K Giu 


ALTRI TASTI 

P Pausa 

R Ripresn 

F2 Music a Atcesa/Spenia 

F10 Esct su DOS 


BARRA Premi bottones'Aniva iTurbp quando in macchmaf 
Oppurc usa il joystick 
Minima acco renin 

S12K di memoria Sebeda Video CGA Untta disco da 5,25 a 360K 

The JETSONS e compatibile con schede video CGA, EGA e VGA e schede audio AdLib e 

SoundBlaster. 

Se non dispeni di nes&una di qitesic il gioco st prctfefimsce sul cicatino interna. 


AMIGA E ATARI ST 
Solo Joystick 
Altn Tasli 

P Pausa 

R Ripresa 

F10 Commuta 50/60H* IPer RAL/N15CI 

CBM*4 (NASTRO E DISCO) 

E AMSTRAD INASTRO E DISCO} 

Tasti 

2 Sinistra 

t Desire 

0 Su 

K Gin 

BARRA Premi battane/Atlivo 

[Turbo quando in macchinal 
P Pausa 

R Ripresa 

Cppure nsa tl joyslick 
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SPECTRUM 

Tasli 

Z Sinistra 

X Destra 

0 Su 

K Giu 

BARRA Premi botioneJAtliva 

{Turbo quando in macchrna) 
P Pausa 

R Ripresa 

Oppurc use interfaccc Sinclair o 
Kempston compalibih. 



CONSEILS DE JEU 

Voici quelqoes indices et conseils pouf vous aider a mcner a feien ce jeu: L£S JETSON. 
Niveau 1; George Jetson 

Vous dove? aider Georye Jetson a sorlif do I'usine sans que Mr Spacely re le suche. it y a 
irois ab|ets que vous dever coilecier aim de vauicre different* obstacles Chaque ob|d pool 
seulemenl etre utilise correcicnienl a un certain endroit 

Section do Course 

A bord de voire Jclcar. vous dever volet. aussi vite que vous le pouver. vers votre prochamo 
destination Pienci garde! car tom au long du chemtn. il y a des /ones a vttesse trmiiee 
Passe/ ces /ones a vitesse maximum est vous serez urrete par la police el recevrez une 
amende Egalemenl, soyei atteniils aux trous noirs. Ceux-ci apparaissent sous la forme de 
tourhifJons S'il vous airivaii de lumber dans un de ces tourbiltons, vous sene/ transport? en 
arriere, dans un endroil specdique Ceci, pent etre n voire avail [age 

Niveau 2: Jane Jetson 

Jane est a la mat son, attendant George, lorsqu'un chat tamhriolcur cnitt par infraction dans 
la rnaison des Jetson Le chai canibnoleur a r e pro gram me les objets de la inaisor aim qu ils 
vous retard? torsquo vous essayuz do quitter la maison pour retrouver George Ilya tin is 
objels quo vous deuer trouver alin de mener a hien ce niveau, en mcluant Elecironinto. le 
chien robot. 

Section do Course 

Mftinienant. vous ilever voler deptns la maison des Jetson jusqu au terrain de |eu pour 
collector Judy Jetson 

Niveau 3: Judy Jetson 

Judy est au terrain de icu oti son chanteur pop p ref ere chanie Vans ileve/ collector tea six 
coeurs pour yaqncr un baiser par Jet Screamer el mener a bien le niveau 

Section de Course 

Vous devei vole/ (usqu'a recole pout collector le dernier membre de ia famille. Elroy 
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Niveau 4 Elroy Julscn 

Elroy a (in roster plus tongfemps a I enole parce qu un do cos projels on elecfronique n s pas 
lonctionne Vous deve* trouvcr voire chenun dcptns Je bureau du direcieur [u&qu a la sortie 
Commo les cours sonr termines pour la lournec. beaucoups ric partes sont fermees 11 y a un 
curiam nombie de ctes dispersecs. mais seutemuni ce Haines clus peg vent nmrrir certaines 
pOFluv Si vous louche? un profcsseur. vuus sere; renvuyn (Jans te bureau du directeur 

Set lion do Course 

Virus etes desomta fs dans la derntere pame du voyage Vole* depuis Tecole de Elroy lusqua 
la plage de Las Venus 

NOTES SUPPLEMENTAIRES 

En mcme lumps que vous collects? ldus les membros de la fannlle (Jane. Judy & Elroy). II y a 
deux a litres membres de la l.imille que vous dever trouver Lcs endroirs ou se trouventces 
personnages ne soni pns, a premiere vue. evident* Vos seuls renseigocments sont. 

ti Appuyersur lous les boutons el vous Irotivcrer peuT-eire. leur ulilite nosers peutelre 
pas apparent?, mats its serveniious a quelque chose 1 
2) Vous pouvti reagir avec un ou deux objets places dans le fond Nous vous taisserons 
decouvrir lesquets 

Boone chance George 
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INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

IBM PC ET COMPATIBLES 

Placer la machine sows MSDOS Inlroduiie la disquettc et taper JETSONS <Rctour> 
Inscrire: JETSONS ? <Reiour> vous presenieta des infernal lOitS sur Its procedures 
d'utilisaiion des JETSON. sur d aulrcs machines 

AMIGA ET ATARI ST 

m sorer In disquenc dans le lecteur pi initialiser lordmateui 

CBM&4 (Cassette). Appuyer sur (es touches SHIFT & RUN/STOP, cm memo temps., 

CBM64 (Dequeue): Taper 10AO **\M 

SPECTRUM Taper LOAD ensuiie appuyer stir ENTER 

AMSTRAD (Cassette) Appuyer sur CTRL & Petite louche ENTER cn meme temps. 

6128 - Taper 1TAPE (ENTER! 

appuyer $ur CTRL & Petite touche ENTER en meme temps. 

AMSTRAD (Disquertel ICPM IENTERI 

CONTROLE/ TOUCHES 

IBM PC ET COMPATIBLES 


Touches: 


Touches Sufiplementaircs: 

l 

Gauche 

P 

Pause 

X 

Droiie 

R 

Continuer 

0 

Haul 

FZ 

Mustquu Cui/non 

X 

Bas 

MO 

Sortir du DOS 

Espace 

Appuyer sur le bouton Ac liver [Turbo pour le JET CARl 

On utilizer le Joystick 



Syslemc minimum Necessaire 



Memo ire 512K 

! Carte Video CGA Leciflur de disquetle J60K 5 1/4" 

LES JETSON est compatible avec 



Cartes videos CGA, EGA & VGA Canes musicales ADLIB & SOUNDBLASTER 

Si aucunc deces caries n est installer ip jau indiqtiera une faute au beeper interne 

AMIGA & ATARI ST 



Settlement avec Joyslick 



Touches Supplememmies 



P 

Pause 



R 

Continuation du ieu 



FtO 

Intemipteur 60/60 Hr 



CBM64 {CASSETTE ET DISMJETTEi 

SPECTRUM 

& AMSTRAD (CASSETTE ET DISOUETTEI 

Touches: 


Touches. 


Z 

Gauche 

Z 

Gauche 

X 

Droile 

X 

Drpite 

0 

Haul 

0 

Haul 

K 

Bas 

K 

Bas 

Espace 

Appuyer sur le bouton/ Activer 

Espace 

Appuyer sur le bauion/ Activer 


1 Turbg pour !e JET CAR} 


(Turbo pour le JET CAR) 

P 

Pause 

P 

Pause 

R 

Continuer ie jeu 

R 

Conimuer 

Ou utiliser las interfaces pour joystick 


Qu utiliser le Joyslick, compatibles avcc Sinclair ou Jempsioa ij2 



CONSEJQS PARA JUGAR 

Aqin hyy algunos coesojos y pislas para ayudarie a eompleiar los JETSON5 

Nmel 1 George JutsoDebes ayudar a Georg* Jelson a satir tie Fa fabrics sin que Mr 
Spacely so de enema Kay ires oleins. que riches rcumr para ayudarl* a pasar varies 
obslaculos, Cado uno de Jos obieios puedc set usado cotfeciamertc solo on ciurto fuqar 

Seccton rie la carrera 

Debcs Ionian* on lu cache a reaccion a In proxima ubicacidn tan rapido conm it sea 
posible Ten cuidado! porquc a lo Cargo del recomdo bay i on as con restrict loncs de 
veloeitfad Paso pot usias /anas a una veTocrdad maxima y suras deienida y multario per fa 
fiolieta du 1 railed .Tam bien banes quo tenet cmtf aria con los ugujeros negros cstos 
apmeeen coma retnrjlinus Si (legaras a caer deniro du unu de cHos scms Nevada de vuetia 
a un sitio cspecilito Esio puede ser una vcniafa para u 

Nivel 2: Jane Jelson 

Jane ersta en la casa esperando a George etiando tin Indron entra a la casa de Fas Jeisun El 
ladrori ha cambiorio de tibicacioir obfetas de la vivienda para estorbarte cuando tratas de 
hmpuir fa case y cncontrar a George Hay Ires abates que debes eticanirar para completar 
el mvel. mcluyenrio Elecirpinnia el perra robot 

Seccioude la carrera 

Ahoru debus volar de la casa de los Jeisons a la plaiaforma dc diversiones a recoger a Judy 
Jetsoit 

Nivel 3 Jody Jetson 

Judy esta on la platafonna de diversiones donde su artist* favorite de In music* pop Jcl 
Screamer esui to can do. Tienes que reunir los sets corarones para go nor un beso de Jet 
Screamer y compfeiarel nivcl 

Seccton de fa enrrera: 

Ahora debus volar a la escudo a recover ai ultimo mrembro de la Inrmlia. Elroy. 
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Nivel 4 Elroy Jelson 

Elroy ha lamdo quo quednrsc en la esouela porque unu do sus pfoyeeios de electronics ha 
sail do mal Oehcs encontrar el canvioo dcsdc el despat ho del director de la csctiel i hastn la 
salida Como la escuela ya ha lerminado por el dia t muchas puartas eslan con Have. Hay 
varias Haves disporsas alrededor pero solo c icrtas Haves abren cieftas pucrlas Si I legafas a 
toppr a coill*| li iera do tos protesores seres devaelin al despacho del director de la escwela 

Section de Id corftra 

Ahara estas eh la psrte final del vaaje Vucla de Id cscusla de Elroy a la playn de La* Venus 
NOTAS A01CI0NALES 

Adornos de rounir a lodos Ids msetnbros d«* ia tjntiln iJane. J udy y Elroy I, hay oiros dos 
miembfos de Id fatinlia que ricbos eneooirar A an comienro los Ingares dOflde se 
encuentrao esios personates no cs muy cbv»o Nueslras umcas indicaciones para ti son, 

1| Prestona lodes los boiones que puedas encontrar. puedf: que su luncion no sea 
ctara.pcro lodos ellos luicen algo' 

21 Puedes operar con uno o dos objetos de londo Deiarenios que lu doscubras cual. 
Buena Suerte George 
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fNSTRUCCIONES PARA CARGAR 

IBM PC V COMPATIBLES 

lniciali?ar el ordenador on MSOOS Inserliir cl disco y lipcar. JET SONS <Re(iHn> 

Al lipear JETSONS 7 « fiqium > desptegarA intoruuicion dc coma ejeci/tar LOS JETSONS *n 
difercnies sis (cm as dc especificacjcm 


AMIGA ¥ ATARI ST 

Insedar cl disco cn la uriidad dc discos In ego repositions re I ordenador 


CBM64 (Cmla): 
CBMB4 (Disco): 
SPECTRUM 
AMSTRAO tCmia): 


AMSTRAD 1 DISCO I: 


Presionar las tec las SHIFT y RUN/STOP juntas 

Tipear LOAD "■ 4 \8,T 

Tipea LOAD ' “ Luego prestona ENTER 

464 - Pres to na CTRL y la icclii pequenn ENTER junlas 

6128 - TipearlTAPE (ENTER) 

Presiona CTRLy la teclfl pequena ENTER juntas 
ICPM (ENTER) 


CQNTROLES/TECLAS 
IBM PC ¥ COMPATIBLES 


Tecles 


Teclns Adicimiales 

1 

Izquierda 

P 

Pausa 

X 

Oerecha 

R 

Reanudar 

0 

Arriba 

F2 

Musica Encender Apagar 

K 

Abajo 

FTO 

SaHda a DOS 

SPACE 

Presionar boton /activar (Turbo cuando es el cache a reaction • 


0 usar palanca dc control 
Requisrtos m.nos dot sistanw: 

51ZK Memoria CGA Tarjeta du Video 360K 5 1/4 " Unidad do Disco 
LOS JETSONS es tompaiible cart: 

CGA. EGA y VGA tarjetas dc video Adlib y la rj etas de sonido explosive iSoundblasier 
Si ninguna dc las M if Mas nicncionadas estatt instaladas, el juego selecciana i,i M?njt miertm 

AMIGA Y ATARI ST 
Palanca de control solamcuie 
Teclas Adicionales 
P PAUSA 

R REANUOARJUEGO 

FID SO/60H2 mlemiplorfpara PAL/NISC) 

CBM64 (CINTA V DISCO) 

Y AMSTRAD (ClNTAY DISCO) Tec las 
Z kq liter da 

X Derecha 

0 Arriba 

K Abeja 

SPACE Presionar boton/Activar 

(Turbo cuaodo ert cache a reaccianj 
P Paosa 

R Reanirdar 

0 i/asr palancn de control 
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SPECTRUM 

Teclas 

2 

X 

0 

K 

SPACE 

P 

R 


Izquierda 

Derecha 

Arriba 

Abajo 

Presionar boron Turbo 
cuanrfo en cache a reatcictn 
Pause 
Reanudar 


D usar palanca de control de mterf s; 
compatible Sinclair o Kemps ton 




